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Abstrak

Guru – guru di Yayasan Al-Hira Permata Nadirah belum
menguasai media pembelajaran berbasis TIK sepenuhnya,
hal ini disebabkan terbatasnya pengetahuan yang dimiliki.
Penggunaan canva merupakan solusi yang ditawarkan
terhadap permasalahan yang dihadapi. dalam pembuatan
berbagai jenis media pembelajaran. Tahapan kegiatan
pengabdian yaitu: 1. Sosialisasi jenis media pembelajaran
dan edukasi menggunakan canva; dan 2. Pelatihan
pembuatan beberapa media pembelajaran dengan
menggunakan canva. Kegiatan ini bertujuan guru – guru
memiliki pengetahuan dan mahir dalam membuat berbagai
media pembelajaran melalui canva. Adapun hasil yang
diperoleh dari kegiatan pengabdian ini, guru – guru: 1.
Memahami bahwa dengan menggunakan canva bisa
membuat media pembelajaran dan 2. Mahir membuat
berbagai media pembelajaran dari canva seperti handout
dan video pembelajaran. Pemahaman guru dalam membuat
media dengan canva diperoleh 91.7% dan kepuasa mitra
terhadap kegiatan diperoleh 88.3%.
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PENDAHULUAN
Analisis Situasi

Era revolusi industry 4.0 membawa perubahan dan mempengaruhi di seluruh aspek
termasuk pada dunia pendidikan (Rahmayuni, Sonatha, Azmi, & Meidelfi, 2022; Sudrajat &
Medan, 2024). Pembelajaran dituntut mengikuti perubahan dalam proses belajar dengan digital
interaktif. Ini sebuah tantangan guru untuk berinovasi dalam menciptakan pembelajaran yang
menyenangkan dan tentunya tidak terasa membosankan. Perkembangan Teknologi, Informasi
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dan Komunikasi (TIK) dengan sendirinya mengubah paradigma pembelajaran menjadi student
centre, guru berperan sebagai fasilitator dalam proses belajar.

Guru diharapkan dapat mendesain dan membuat sendiri media pembelajaran yang
dibutuhkan dalam proses belajar. Media pembelajaran harus sesuai dengan karakteristik siswa,
materi dan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. Solusi dari tantangan ini adalah terus
meningkatkan pengetahuan dan keterampilan yang berkelanjutan.

Fakta dilapangan ditemukan banyak guru yang belum menguasai teknologi digital dengan
baik. Sebagaian diantaranya baru menyadari bahwa ini dapat digunakan mencari informasi
yang tidak ditemukan di buku – buku teks atau referensi. Bagi guru – guru senior dan berumur,
menggunakan teknologi ini masih dianggap sulit (Rahmawati, Wibowo, Maryanto, & Nurohman,
2023). Canva sudah familiar di kalangan Sebagian guru, namun belum semua memanfaatkan
dalam mendesain pembelajaran (Sari, Hamzah, Wijaya, & Ikbarfikri, 2023). Canva adalah alat
desain grafis yang dibuat di tahun 2012 oleh Melanie Perkins seorang pengusaha Australia
(Widyaningrum & Sondari, 2021). Canva merupakan salah satu yang dapat digunakan dalam
pembuatan berbagai macam media pembelajaran (Rahmawati et al., 2023). Adanya template
yang tersedia dan user friendly, memudahkan dalam mendesain media pembelajaran meskipun
belum memiliki keterampilan dalam mendesain. Penggunaan canva dalam pembuatan media
pembelajaran memberikan hasil yang positif dan layak digunakan, hal ini sesuai dengan hasil
penelitian (Widyaningrum & Sondari, 2021).

Yayasan Al-Hira Permata Nadirah merupakan salah satu sekolah yang menerapkan
pembelajaran Islam Terpadu (IT) yang berlokasi dekat dengan Universitas Negeri Medan. Saat
ini 121 siswa dan 27 orang guru. Wawancara kepada Kepala Sekolah Yayasan Al-Hira Permata
Nadirah, menyatakan guru-guru memerlukan pelatihan dalam meningkatkan penggunaan TIK
yang mendukung dalam proses pembelajaran seperti pembuatan media pembelajaran.
Berdasarkan analisis situasi permasalahan yang ditemui, adalah:

1. Guru Yayasan Al-Hira Permata Nadirah belum memiliki pengetahuan yang baik dalam
menggunakan media pembelajaran dengan TIK

2. Guru Yaysan Al-Hira Permata Nadirah belum memiliki keterampilan yang mumpuni
dalammenggunakan media berbasis TIK.

Solusi dan Target
Solusi yang ditawarkan kepada mitra guru sekolah Yayasan Al-Hira Permata Nadirah:

1. Sosialisasi jenis-jenis media pembelajaran dan edukasi mengenai penggunaan canva
sebagai media pembelajaran

2. Pelatihan membuat beberapa media pembelajaran dengan canva.

METODE PELAKSANAAN
Tempat dan Waktu
Kegiatan ini dilaksanakan pada tanggal 3- 7 Juni di Yayasan Al-Hira Permata Nadirah Kota
Medan.
Khalayak Sasaran
Sasaran dari kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini adalah guru Raudatufl Atfal
(RA) dan Madrasah Ibtidaiyah (MI) di Yayasan Al-Hira Permata Nadirah Kota Medan sebanyak
27 orang.
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Metode Pengabdian
Kegiatan PKM yang dilakukan di Yayasan Al-Hira Permata Nadirah Kota Medan dilaksanakan
dengan tahapan sebagai berikut:

1. Persiapan
Diskusi awal dengan mitra merupakan awal kegiatan PKM dengan mengunjungi sekolah
mitra untuk memastikan Solusi yang tepat yang akan diberikan dan kesiapan mitra
dalam menghadirkan peserta pelatihan maupun Lokasi pelatihan. Selanjutnya tim PKM
berdiskusi dan membuat materi yang akan disampaikan pada mitra.

2. Pelaksanaan
Pelaksanaan kegiatan PKM yaitu dengan memberikan pengetahuan mengenai jenis-jenis
media pembelajaran dan canva sebagai media pembelajaran. Selanjutnya mendampingi
mitra dalammembuat beberapa produk media pembelajaran dengan canva.

3. Monitoring dan Evaluasi
Pada tahapan ini adalah mengumpulkan tagihan produk media pembelajaran dan
memberikan tanggapan terhadap produk yang dibuat oleh mitra. Selanjutnya
pemberian kuesioner sebagai instrumen diakhir kegiatan merupakan evaluasi dari
kegiatan PKM untuk mengetahui pemahaman dan kepuasan mitra dalam mengikuti
kegiatan PKM.

Rangkaian kegiatan pelaksanaan PKM pada tahapan pelaksanaan dan monitoring evaluasi
disajikan pada Gambar 1.

Gambar 1. Rangkaian kegiatan pelaksanaan

Indikator Keberhasilan
Indikator keberhasilan dalam kegiatan PKM adalah guru - guru Yayasan Al-Hira Permata
Nadirah terampil dalam pembuatan berbagai media pembelajaran dengan canva.
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Metode Evaluasi
Evaluasi terhadap mitra guru sekolah Yayasan Al-Hira Permata Nadirah adalah produk canva
yang dihasilkan sebagai media pembelajaran dan kuesioner sebagai instrument kepuasan mitra
terhadap pelaksanan kegiatan pengabdian.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada tahap persiapan Ketua bersama tim yang terdiri dosen dan mahasiswa melakukan

persiapan terkait pelaksanaan PKM. Serta memastikan narasumber kesediaan untuk ikut dalam
pelaksanaan PKM serta memastikan tersedianya Canva Professional yang akan diberikan dan
digunakan mitra serta instrumen evaluasi terkait pelaksanaan PKM serta memastikan
kehadiran tim PKM dan mitra guru.

Hari ke-1 pelaksanaan PKM merupakan sosialisasi penggunaan media pembelajaran dan
canva sebagai media pembelajaran. Pemateri merupakan dosen dari jurusan dan institusi yang
sama dengan tim PKM.

Gambar 2. Presentasi Pemateri

Hari ke-2 pelaksanan PKM adalah workshop pembuatan media pembelajaran dengan canva.
Kegiatan ini diisi dengan tutorial dan pendampingan pembuatan beberapa media pembelajaran
dengan canva. Sesi ini dipandu oleh mahasiswa yang ikut terlibat dalam tim PKM.
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Gambar 3. Pelatihan pembuatan media pembelajaran canva

Hari ke-3 pelaksanaan PKM yaitu mengumpulkan tagihan kepada mitra yaitu produk media
pembelajaran dengan menggunakan canva. Adapun tagihan yang dikumpulkan yaitu handout
dan video pembelajaran serta produk canva lainnya seperti sertifikat, cover, dan buku.

Gambar 4. Produk mitra guru dengan canva

Instrumen kuesioner yang diberikan kepada mitra guru disajikan pada Tabel 1. Hasil
evaluasi kuesioner disajikan pada Gambar 5.
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Tabel 1. Kuesioner pelaksanaan PKMmedia pembelajaran canva

No. Pernyataan

1 Materi yang disampaikan dalam PKM

2 Materi canva sesuai terhadap kebutuhan guru

3 Kepuasan mitra terhadap penyelenggaran kegiatan PKM

4 Canva sebagai media pembelajaran bermanfaat dan efektif dalam membantu
siswa belajar

5 Mudah menggunakan canva

Gambar 5. Diagram hasil kuesioner

Berdasarkan Gambar 5., di atas bahwa kegiatan PKM media pembelajaran dengan media
canva memberikan dampak positif hal ini ditandai dengan tanggapan mitra guru yang
memberikan respon sangat setuju terbanyak. Diskusi bersama mitra guru selama kegiatan PKM
berlangsung menyatakan bahwa pengetahuan bertambah terkait media produk di Canva yang
dapat digunakan sebagai media pembelajaran di kelas dan dapat membuat media tersebut
sendiri. Serta dengan canva dapat menyalurkan ide kreatifitas terkait desain yang pada
akhirnya menjadi suatu inovasi bagi mitra dalam proses belajar mengajar. Hal sesuai dengan
kegiatan terkait pengabdian penggunaan canva dalam pembelajaran bahwa canva mampu
meningkatkan pemahaman dan keterampilan guru dalam membuat media pembelajaran
(Rahmawati et al., 2023; Rahmayuni et al., 2022; Pujiarto et al., 2024; Alfiandra et al., 2024;
Rahmayuni et al., 2022; Pujiarto et al., 2024; Alfiandra et al., 2024)
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Gambar 6. Foto bersama tim PKM dan mitra

Rencana tindak lanjut kegiatan adalah mendampingi mitra pada kegiatan berikutnya
yaitu membuat modul dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) sehingga mitra bisa mandiri
dalam pelaksanaan pembelajaran dan dapat menyeseuaikan dengan karakteristik peserta didik.
Kegiatan PKM ini berhasil dalam menambah pemahaman mitra dalam penggunaan canva
sebagai media pembelajaran dan melatih, mengasah keterampilan guru dalam menyalurkan ide
media pembelajaran yang tepat melalui canva yang akan dipergunakan di kelas.

KESIMPULAN
Kesimpulan berisikan luaran pengabdian serta saran terkait ide lebih lanjut dari

pengabdian. Simpulan disajikan dalam bentuk paragraf.
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